Przedmiotowe zasady oceniania

Grafika

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

bierze udziat w konkursach, olimpiadach, wyzwaniach, projektach informatycznych i zajmuje
punktowane lub miejsca,

tworzy grafiki o wysokim stopniu trudnosci, ztozonosci.

optymalizuje grafiki, stosuje zaawansowane metody edycji elementéw graficznych

tworzy infografiki, korzystajgc z zaawansowanych narzedzi graficznych,

tworzy projekty, grafike uzytg pdzniej w szkolnych zasobach np. strona www, dokumenty
szkolne.

tworzy podcasty i publikacje wideo wymagajgce znajomosci zaawansowanych narzedzi
graficznych i duzego nakfadu pracy,

w projektach zespotowych przyjmuje role lidera, opracowuje ztozone problemy, postugujac
sie aplikacjami w stopniu zaawansowanym,

w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

jest bardzo mocno zaangazowany w tworzenie projektow graficznych

tworzy grafiki o podwyzszonym stopniu trudnosci: rozwigzuje zadania graficzne o
podwyzszonej trudnosci

optymalizuje rozwigzania graficzne,

stosuje zaawansowane funkcje srodowiska graficznego.,

dobiera narzedzia i metody do rodzaju problemu,

tworzy interesujgce podcasty i publikacje wideo, dba o wtasciwy format plikéw, stosuje
kompresje, stosuje zasady pracy z kamerg i mikrofonem,

tworzy infografiki dostosowane do odbiorcéw, wykazujac sie duzymi umiejetnosciami
korzystania z narzedzi graficznych,

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,
opracowuje prezentacje multimedialne, filmy przedstawiajgce efekty wspdlnej pracy,
w dyskusji panelowej przyjmuje role moderatora.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

tworzy grafiki o roznym stopniu szczegétowosci, potrafi opisac jej wtasciwosci,

dobiera typy programéw do rodzajow grafiki,

wykazuje sie dobra znajomoscig obstugi programoéw graficznych do grafiki rastrowej,
wektorowej i 3D

potrafi zaprojektowac graficzny szablon strony internetowej z podstawowymi elementami
funkcjonalnymi, banery, przyciski, logo.



tworzy podcasty i publikacje wideo, stosujgc elementy przyciggajgce uwage uzytkownikow,
montuje materiaty, wykorzystujgc specjalistyczne oprogramowanie,

projektuje infografiki, umiejetnie stosujac tekst i obraz, wykazuje sie przy tym znajomoscig
doboru barw i funkcji koloru, zwraca uwage na dostosowanie tresci do odbiorcéw,
uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny
udziat w tworzeniu dokumentac;ji projektowej oraz dyskusji panelowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej, a ponadto:

omawia zasady pracy w programie graficznym Gimp, Inkscape, Bender,

omawia réznice w pracy przy grafice rastrowej oraz wektorowej

potrafi stosowac filtry i warstwy na grafikach,

wyjasnia, na czym polega praca nad aplikacjg internetowg graficzna, instaluje i konfiguruje
niezbedne oprogramowanie,

tworzy proste grafiki z wykorzystaniem dostepnego oprogramowania

opracowuje tresci internetowe, korzystajac z narzedzi graficznych i multimedialnych, dbajac
o identyfikacje wizualng,

projektuje proste poprawne infografiki zawierajgce uporzagdkowane informacje,
uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:

tworzy grafiki o niewielkim stopniu trudnosci,

omawia rdznice miedzy rodzajami rozszerzen plikdw graficznych

wie, co to jest renderowanie projektu graficznego 3D,

zna zasady pracy w programie do grafiki tréjwymiarowe;j

definiuje pojecie warstw graficznych, omawia ich zastosowanie

rozrdznia pojecia webcast, webinarium, screencast i podcast,

definiuje pojecie grafiki informacyjnej, wymienia przyktady grafiki narracyjnej i wizualizacji
danych,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania

o niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie wyjasnia podstawowych pojec¢ graficznych

nie zna podstawowych technik pracy z plikami graficznymi

nie umie uzywac programow do grafiki rastrowej

nie zna podstaw pracy z programami do grafiki wektorowej

nie zna zasad otwierania i rozpoczynania projektu grafiki 3D

nie umie opracowac prostych tresci internetowych, nie postuguje sie narzedziami graficznymi
i multimedialnymi do wzbogacania tresci,

nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie odrabia prac domowych,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie uczestniczy w projektach zespotowych.



