Przedmiotowe Zasady Oceniania
z informatyki
w Kklasie trzeciej liceum

I Podstawa prawna

Przedmiotowe zasady oceniania opracowano na podstawie:

Realizowanego w szkole programu nauczania informatyki w klasach I-III szkoty
ponadpodstawowej — ,,Informatyka na czasie”

Wewnatrzszkolnego Systemu Oceniania
Statutu I Liceum Ogolnoksztatcacego im. T. Kosciuszki w Dabrowie Tarnowskiej

Podstawy programowej przedmiotu informatyka.

II Ogolne zasady oceniania uczniow

1. Cele przedmiotowego systemu oceniania

Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych.

Niesienie pomocy uczniowi w samodzielnym planowaniu swego rozwoju.

Motywowanie ucznia do dalszej pracy.

Dostarczenie rodzicom i nauczycielom informacji o post¢pach, trudnosciach, specjalnych
uzdolnieniach ucznia.

Umozliwienie nauczycielowi doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-
wychowawczej.

2. Oceny sg jawne dla ucznia i1 jego rodzicow/opiekunow prawnych.

3. Na wniosek ucznia lub jego rodzicoéw/opiekundéw prawnych nauczyciel uzasadnia ustalong
oceng w sposob okreslony w statucie szkoty.

4. Poprawione prace s3 udostepniane uczniom na lekcji, podczas ktdrej nauczyciel omawia
sprawdzian. Jesli uczen jest nicobecny, praca jest udostepniana w czasie konsultacji lub w
terminie wyznaczonym przez nauczyciela.

5. Na wniosek rodzicow/opiekundéw prawnych ucznia sprawdzone i ocenione prace kontrolne
sa udostepniane do wgladu podczas wywiadowek lub konsultacji.

6. Prowadzenie zeszytu nie jest obowigzkowe. Wymagane jest posiadanie no$nika pamigci
do przechowywania wynikdw swojej pracy i zapisywania, prezentowania efektow swojej
pracy, zadan domowych.

III Formy aktywnosci i metody sprawdzania wiedzy
uczniow:

1. Ocenie podlegaja: kaZdy wpisuje formy, ktorych potrzebuje:

Sprawdziany ( prace klasowe), testy obejmujace wickszy zakres materiatu, kartkowki

obejmujace trzy ostatnie lekcje, kartkowki ze znajomosci , odpowiedz ustna, przygotowanie (
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lub nieprzygotowanie ) do lekcji, w tym nos$niki pamigci, zadania domowe, prace w grupach,
prace dtugoterminowe, prezentacje, strony internetowe, wlasnorgcznie wykonane pomoce
naukowe zwigzane z tematami lekcji ).

2. Kryteria oceniania poszczegoélnych form aktywnosci: -

v' Cwiczenia obejmuja zadania, ktére uczen wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je,

nauczyciel bierze pod uwage:
warto$¢ merytoryczna,
stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,
doktadno$¢ wykonania polecenia,
indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
starannos¢ i estetyke,
innowacyjnos¢,

v’ Sprawdziany sg przeprowadzane w formie pisemne;j i praktycznej, a ich celem jest

sprawdzenie wiedzy 1 umiejetnosci ucznia.
* Sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziatu.
* Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem.
* Przed sprawdzianem nauczyciel przekazuje zakres wiadomosci.
* Sprawdzian moze poprzedza¢ lekcja powtdrzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca
uwage uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.
* Sprawdzian umozliwia sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich poziomach
wymagan edukacyjnych.
* Zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.

v Kartkéwki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie
wiedzy i umiej¢tnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych
(maksymalnie trzech lub z wiadomosci ktoére uzywane sg podczas wiekszosci lekcji).

e Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniow o terminie i zakresie
programowym kartkowki.

o Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykonaé¢ wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

o Kartkodwka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktéw jest przeliczana na
oceng zgodnie z zasadami WSO. itd.

v" Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu.
Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwagg:

e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposob formutowania wypowiedzi.

v Praca domowa jest praktyczng, pisemng lub ustng forma ¢wiczenia umiej¢tnoscei i

utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

* Pracge domowa uczen wykonuje w formie zleconej przez nauczyciela.

* Blednie wykonana praca domowa jest dla nauczyciela sygnatem méwigcym
o koniecznosci wprowadzenia dodatkowych ¢wiczen utrwalajagcych umiejetnosci i
nie moze by¢ oceniona negatywnie.

* Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwage
samodzielno$¢, poprawnosc¢ 1 estetyke wykonania.
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v' AKktywno$¢ i praca ucznia na leKkcji sg oceniane stopniem lub zapisami
dopuszczonymi w PSO (plusy/minusy, nieprzygotowania itp.). Poprzez ,, aktywnos¢
na lekcjach” rozumie si¢: odpowiedzi na pytania nauczyciela, udziat w dialogu,
formutowanie kilkuzdaniowych wypowiedzi, poprawne wykonywanie polecen.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za: samodzielne wykonanie krotkiej pracy na
lekcji, krotkg poprawng odpowiedz ustng, aktywna prace w grupie, pomoc
kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji,
inicjatywe przy rozwigzywaniu probleméw, znalezienie nieszablonowych
rozwigzan.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, plikow potrzebnych do wykonania zadania).

e Wpis ,,0”, oznaczajacy brak uczestnictwa ucznia podczas kontroli wiadomosci
w formie pisemnej lub nieoddanie w terminie zadan domowych lub innych
prac.

v Sposob przeliczania pluséw i minusow na oceny:

e 3 plusy moga by¢ zamienione na ocen¢ bardzo dobra.

e 5 minuséw wpis oceny niedostatecznej z aktywnosci ucznia.

e Wpis ,,0” oznacza, ze uczen powinien w ciggu dwoch tygodni od swojego
powrotu spowodowanego nieobecnoscig uzupetni¢ braki w zakresie
sprawdzianow, kartkowek, testow, oddania prac i zadan domowych itp.

e W wyjatkowych przypadkach nauczyciel moze zgodzi¢ si¢ na wydtuzenie
terminu nadrobienia zalegtos$ci.

v Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e cstetyke wykonania,

e wklad pracy ucznia,

e sposob prezentacji,

e oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

v’ Szczegblne osiggniecia uczniéw, w tym udziat w konkursach przedmiotowych
(szkolnych 1 migdzyszkolnych), s3 oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.

v' Testy diagnostyczne/badanie wynikow.

Przelicznik procentowy wynikow sprawdzianow, kartkowek, testow:
30% - ocena dopuszczajaca

50% - ocena dostateczna

70% - ocena dobra

90% - ocena bardzo dobra

98% - ocena celujagca

3. Czestotliwos$¢ i roznorodnos$¢ oceniania:

e Odpowiedz ustna — wg uznania nauczyciela.

e Wykonywanie przez uczniéw ¢wiczen - wedhug uznania nauczyciela.

e Prace klasowe w postaci testow rozszerzonej odpowiedzi - minimum 1 w
semestrze.



e Sprawdziany dzialowe — zgodnie z planem pracy
o Kartkowki - z biezacego materialu - wedlug uznania nauczyciela.

4. Wymagana ilos¢ ocen:

e Z przedmiotu informatyka minimalna ilo$¢ ocen niezbednych do klasyfikacji
to 3 (trzy).

e Ocenie powinny podlega¢ co najmniej dwie formy aktywnos$ci ucznia (np.
sprawdzian i kartkoéwka lub odpowiedz ustna, praca domowa, prezentacja itp.)

[ ]

IV Sposoby informowania ucznia 1 rodzica o ocenie

Zgodnie z zapisami statutu.

V Zasady uzupehiania brakéw 1 poprawy ocen

v Uczen pisze sprawdzian na pierwszej lekcji po powrocie; przy nieobecno$ci dluzszej
niz tydzien w terminie ustalonym przez nauczyciela — w ciggu tygodnia od powrotu);
poprawa oceny w ciggu dwoch tygodni od wpisania oceny do dziennika — poprawy
odbywaja si¢ poza lekcjami podczas konsultacji po uzgodnieniu z nauczycielem.
Uzyskana ocena zastepuje wpis ,,0” wprowadzony w przypadku nieobecnosci ucznia.

v Poprawiona ocena zostaje zapisana w osobnej rubryce.

v" Warunki uzyskania oceny wyzszej niz przewidywana - zgodnie ze statutem szkoty.

VI Ocenianie uczniow ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.

v" Uczniowie szczeg6lnie uzdolnieni mogg otrzymywac zadania dodatkowe do
rozwigzania na lekcji lub w domu, za ktore beda dodatkowo nagradzani wysokimi
ocenami.

v" Uczniowie o mniejszych zdolnosciach i specjalnych potrzebach beda mogli mieé
zanizong punktacj¢ w ocenianiu testow , sprawdzianow, kartkowek, zadan itp.,
ponadto mogg otrzymac¢ dodatkowy czas podczas sprawdzania wiadomosci.

VII Dodatkowe informacje wpisywane do dziennika majace
charakter informacyjny:

e np. jako nieprzygotowanie do lekcji

e wynik procentowy z testow diagnostycznych, prébnych egzamindw itp.
¢ 0 jako informacja o nieprzystapieniu do sprawdzianu/kartkéwki itp.

e plusy/minusy jako informacja o pracy ucznia



VIII Szczegotowe kryteria oceniania na poszczegdlne oceny

Ocene celujacy otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowe;j z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

bierze udziat w konkursach informatycznych i zajmuje w nich punktowane miejsca,

pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych lub oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,

optymalizuje programy, szacuje ich efektywnos¢,

wyszukuje w tekscie anagramy i palindromy,

pisze programy szyfrujgce i deszyfrujgce z wykorzystaniem zaawansowanych szyfrow
(np. permutacyjny lub Vigenere’'a) i réznych kluczy (symetrycznych i asymetrycznych),
pisze programy sortujgce dane réznego typu (liczby, napisy, pary) oraz stosuje efektywne
algorytmy sortowania (np. sortowanie szybkie, sortowanie przez scalanie),

stosuje metody dynamiczng i zachtanng do rozwigzania probleméw wydawania reszty i
kinomana, wskazuje wady i zalety obu metod, szacuje ich ztozonos¢ czasowg,
programuje roboty tworzone na podstawie wtasnych projektéw, steruje nimi za pomoca
aplikacji mobilnych, wykazujac sie przy tym kreatywnoscig,

tworzy podcasty i publikacje wideo wymagajace znajomosci zaawansowanych narzedzi i
duzego naktadu pracy,

przyjmuje role lidera w projektach zespotowych,

tworzy rozbudowane infografiki, ktdre skutecznie przekazujg okreslone informacje,

w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

realizuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, oznaczone trzema gwiazdkami w
podreczniku,

optymalizuje rozwigzania,

stosuje zaawansowane funkcje srodowiska i jezyka programowania,

dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

szyfruje i deszyfruje dane, stosujgc popularne szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,
implementuje algorytmy sortowania bgbelkowego i przez wstawianie, zlicza kluczowe
operacje (poréownywanie i zamiang),

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania probleméw nieomawianych na lekcjach,
implementuje algorytmy rekurencyjne, szacuje ich ztozonos¢ czasowa,

zastepuje iteracje rekurencjg i omawia konsekwencje takiej zamiany,

programuje roboty, wykorzystujgc specjalistyczne narzedzia, tworzy wtasne projekty,
tworzy interesujgce podcasty i publikacje wideo,

korzysta z réznych technik, tworzac infografike,

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,
prezentuje efekty wspdlnej pracy,

przyjmuje role moderatora lub eksperta w dyskusji panelowej.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:



pisze programy o réznym stopniu trudnosci,

dobiera typy danych do realizacji problemu,

implementuje algorytmy tekstowe — w tym algorytmy poréwnywania i naiwnego
wyszukiwania wzorca,

wymienia metody famania klasycznych szyfrow (atak sitowy, analiza czestosci),

pisze programy sortujgce metodami prostymi (bgbelkowe i przez wstawianie), wskazuje
operacje kluczowe,

stosuje metode zachtanng w przyktadowych programach, wskazuje jej wady,

porownuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbe wykonywanych operacji),
implementuje w jezyku programowania algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementdéw ciggu
Fibonacciego, wartosci silni i potegi,

unika btedéw przyblizen, stosuje catkowitoliczbowe typy danych,

programuje roboty, wykorzystujgc specjalistyczne narzedzia (w tym symulatory online),
tworzy podcasty i publikacje wideo,

tworzy proste infografiki,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny
udziat w tworzeniu dokumentacji projektowe] oraz dyskusji panelowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

wymienia sposoby przedstawiania informacji w komputerze,

omawia i implementuje proste algorytmy przetwarzania tekstéw,

korzysta z funkcji i metod typu znakowego i napiséw (faricuchdéw znakoéw),

implementuje przyktadowe algorytmy szyfrowania (szyfry: kolumnowy, Cezara),
przedstawia w postaci listy krokéw lub schematu blokowego algorytmy sortowania prostego
(bgbelkowe, przez wstawianie),

definiuje rekurencje, algorytm rekurencyjny, warunki poczagtkowe i wywotania rekurencyjne,
definiuje rekurencyjnie ciagi liczbowe,

formutuje algorytm wydawania reszty minimalng liczbg monet oraz rozwigzanie problemu
kinomana z wykorzystaniem metody zachfannej,

programuje roboty na wzér podanych przyktadow,

opracowuje tresci internetowe z wykorzystaniem narzedzi graficznych i multimedialnych,
wymienia sposoby porzgdkowania informacji oraz formutuje podstawowe zasady tworzenia
infografik,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonuje powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

wymienia sposoby zapisywania informacji w komputerze,

definiuje pojecia: kod liczbowy, UNICODE, ASCII,

definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,
rozrdéznia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

omawia szyfr Cezara jako przyktad szyfru podstawieniowego i szyfr kolumnowy jako przyktad
szyfru przestawieniowego,

wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,



omawia metody sortowania prostego (bgbelkowe, przez wstawianie) na przyktadowych
danych,

definiuje pojecia iteracji i rekurencji,

omawia zasade ztotego podziatu,

omawia metody zachtanne na przyktadzie probleméw wydawania reszty i kinomana,
definiuje pojecie robota, omawia jego budowe oraz wybrane parametry,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania o
niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia mu dalsze
zdobywanie wiedzy,

nie definiuje pojec: kod liczbowy, UNICODE, ASCII, szyfrowanie, deszyfrowanie, sortowanie,
algorytm zachtanny, rekurencja,

nie implementuje prostych algorytmdw tekstowych, szyfrowania, porzgdkowania,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie definiuje pojecia robota ani nie opisuje jego budowy,

nie opracowuje interesujgcych tresci internetowych, nie postuguje sie narzedziami
graficznymi i multimedialnymi do wzbogacania tresci,

nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programéw, nie
odrabia prac domowych,

nie uczestniczy w projektach zespotowych.



